
성균관대학교 RISE 사업단에서는 단위과제 ⑥ 게임, 디자인, 인터랙티브 미디어, AI 콘

텐츠 분야의 교류를 통해 창의적 기획 역량을 강화 하기 위한 Ctrl+Alt+Game 2026: 상

상력의 재부팅 행사 용역을 수행할 업체를 선정하고자 합니다.

행사 기획 및 운영, 프로그램 구성, 홍보 및 현장 관리 등 전반적인 행사 수행 역량을 

갖춘 전문기관의 많은 관심과 참여를 바랍니다.

2026. 04.

성균관대학교 RISE 사업단장

1. 견적에 부치는 사항

  가. 용역명: Ctrl+Alt+Game 2026: 상상력의 재부팅 행사 용역

  나. 용역비: 총 50,000천원 내(부가세 포함)

  다. 용역(사업) 기간 : 계약체결일 ~ 2026. 5. 31.(일)

  라. 주요내용(과업지시서 참고)

   1) 글로벌 게임 및 콘텐츠 산업 관련 지식 공유 및 협력 기반 구축

   2) 다양한 세션 운영을 통한 연구성과 확산 및 네트워킹 활성화

   3) 창작·연구 기반 실습 프로그램을 통한 실질적 성과 도출

2. 계약방식

   가. 일반경쟁입찰(협상에 의한 계약체결 방식)

   나. 「국가계약법 시행령」 제43조 준용

3. 참가자격

   가. 「국가를 당사자로 하는 계약에 관한 법률」 시행령 제12조에 따른 경쟁입찰 

참가자격 보유 업체

   나. 동법 시행령 제76조에 따른 부정당업자 제재를 받고 있지 않은 업체

   다. 본교 재무회계규정 및 국가계약법령에 의해 입찰참가 제한을 받지 않은 업체

4. 제출서류

  가. 제출기간: 2026. 4. 13.(월) ∼ 2026. 4. 22.(수) 17:00까지

  나. 제출서류: 과업지시서 참고

  다. 제출방법: 이메일(sol1213@skku.edu) 제출

5. 유의사항

  가. 계약상대자로 선정된 자는 통지를 받은 후 7일 이내 계약에 필요한 서류를 갖추어 

Ctrl+Alt+Game 2026: 상상력의 재부팅 

행사 용역 공고



계약을 체결하여야 함

  나. 상세 과업범위, 세부 기능 명세, 제안서 작성 지침 등은 첨부된 제안요청서(RFP)를 

반드시 확인해야 함

6. 문의사항: 서울 RISE 사업단 김소리 매니저(☏ 02-740-1625, * sol1213@skku.edu)


